	Шановні батьки! Вашій увазі добірка дидактичних ігор, які ви можете роздрукувати та грати з дитиною.
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	Мета: Закріпити знання дітей про геометричні фігури, їхні особливості, вміння знаходити форму за контуром.
	Формувати вміння швидко знаходити геометричну фігуру певного кольору.
	Вправляти дітей в самостійному пошукові шляхів відтворення розташування горизонтального положення фігур з кольоровим дотриманням.   
	Вчити дітей вислуховувати інструкцію дорослого та дотримуватись її. 
	Розвивати увагу, сприймання, пам’ять, мислення.
	Виховувати наполегливість, витримку.	



	Гра 1. Знайди фото. (Гра з прищепками)
[image: ]					Малюкові  пропонується  картка дитина 					повинна прикріпити прищепку на 						відповідну фігурку, що знаходиться 						праворуч. 


	
	Гра 2. Яка фігурка пропала? 
[image: ][image: ][image: ]					Дитині пропонується картка та декілька 					веселих фігур  серед яких дитина 							повинна обрати ту, що пропала і 							закріпити  відповідно прищепку на 						фігуру праворуч.
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 (
Мета гри
: 
розвивати увагу дитини.
Дитині пропонується порівняти дві картинки та знайти відмінності між ними.
)
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 (
Мета гри
: розвивати сприймання, увагу дитини.
Дитині пропонується 
уважно роздивитись картку та назвати всі предмети, що переплутались між собою.
)

























[image: C:\Users\Таня\Pictures\логопедія+деф\сенсорика\RO29ORGt7BM.jpg]
[image: C:\Users\Таня\Pictures\логопедія+деф\сенсорика\linWl3Uh_cE.jpg]

[image: C:\Users\Таня\Pictures\логопедія+деф\сенсорика\rpBEijm3sCQ.jpg]
[image: C:\Users\Таня\Pictures\логопедія+деф\сенсорика\loTFTlMpMHI.jpg]

[image: C:\Users\Таня\Pictures\логопедія+деф\сенсорика\razvitie-zritelnogo-vnumaniya-8.jpg]

[image: C:\Users\Таня\Pictures\логопедія+деф\сенсорика\btuaMJn5XAU.jpg]

[image: C:\Users\Таня\Pictures\логопедія+деф\сенсорика\29096501024fbb99e242f172817c5fef.jpg]
[image: C:\Users\Таня\Pictures\логопедія+деф\сенсорика\Image4583.jpg]
image7.png
i oN





image8.png




image9.png
> @





image10.png
Sl IE





image11.png
Qe





image12.png




image13.png




image14.png




image15.png
d e





image16.png




image17.png
o®)





image18.png




image19.png
d o





image20.png




image21.png




image22.png




image23.png




image24.jpeg




image25.jpeg




image26.jpeg




image27.jpeg




image28.jpeg




image29.jpeg




image30.jpeg




image31.jpeg




image32.jpeg




image33.jpeg




image34.jpeg




image35.jpeg




image36.jpeg




image1.png




image37.jpeg




image2.png




image3.png




image4.png




image5.png




image6.png




